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BASES DEL 1r TORNEIG DE MAGIC: THE GATHERING

FORMAT DEL TORNEIG
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1. El format del torneig sera el de Legacy (es permet I'Us de totes les edicions amb la seva corresponent

llista de cartes prohibides).

2. Cartes prohibides:
Amulet of Quoz
Ancestral Recall
Balance

Bazaar of Baghdad
Black Lotus

Black Vise

Bronze Tablet
Channel

Chaos Orb
Contract from Below
Darkpact

Demonic Attorney
Demonic Consultation
Demonic Tutor
Dream Halls
Earthcraft

Entomb

Falling Star
Fastbond

Flash

Frantic Search
Goblin Recruiter
Grim Monolith
Gush

Les eliminatories seran entre dos jugadors.
Cada eliminatoria es disputara a el millor de tres partides 0 40 minuts de joc com a maxim.

Si el temps de joc s'exhaureix enmig de la tercera partida es podran jugar 5 torns més entre els dos
jugadors. Un cop finalitzats, si encara no hi ha guanyador es donara el resultat com a empat.

En el cas que el temps s’exhaureixi quan encara s’esta jugant la segona partida es considerara guanyador el

que hagi guanyat la primera partida.

e Hermit Druid e SolRing

e |llusionary Mask e Strip Mine

e |mperial Seal e Tempest Efreet

e Jeweled Bird e Time Spiral

e land Tax e Time Vault

e Library of Alexandria e Time Walk

e Mana Crypt e Timetwister

e Mana Drain e Timmerian Fiends
e Mana Vault e Tinker

e Memory Jar e Tolarian Academy
e Metalworker e Vampiric Tutor

e Mind Twist e Wheel of Fortune
e Mind's Desire e Windfall

e Mishra's Workshop e Worldgorger

e Mox Emerald e Dragon

e Mox Jet e Yawgmoth's Bargan
e Mox Pearl e Yawgmoth's Will
e Mox Ruby

e Mox Sapphire

¢ Necropotence

e QOath of Druids

e Rebirth

e Shahrazad

e Skullclamp

El torneig seguira el sistema suis durant les eliminatories i després es classificaran per les finals els jugadors
amb major puntuacio6 en funci6 al nombre de participants.

El nombre de rondes i de finalistes s’establira en funci6 de la seglent taula:
Numero de jugadors Numero de rondes Numero de finalistes
12-16 5 rondes Top 4 (semifinals i finals)
17-22 6 rondes Top 8 (quarts, semis i finals)
23 - 36 7 rondes Top 8 (quarts, semis i finals)
37 - 52 8 rondes Top 8 (quarts, semis i finals)
53 - 94 9 rondes Top 8 (quarts, semis i finals)
95 - 152 10 rondes Top 8 (quarts, semis i finals)
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EL SISTEMA SUiS D OO

9. Si el total de participants és parell, tots juguen la mateixa quantitat de partides. Si el numero és senar, hi
haura una persona diferent “descansant” a cada ronda. El descans només s'atorgara un cop a un jugador
durant el torneig.

10. Dos jugadors s’enfronten entre si un cop durant el torneig.

11. Una eliminatoria guanyada representa 2 punts, una derrota significa 0 punts, i un empat atorga 1 punt a
ambdos jugadors.

12. L'ordre final queda determinat per la suma de punts. Rebra 1 punt aquell jugador que el seu oponent
programat no es presenti, també rebran 1 punt els jugadors que “descansin® quan el total de participants
sigui senar.

13. Els jugadors s’emparellen amb altres amb la mateixa puntuacié acumulada, o la puntuacié més propera.

14. El nombre de rondes a disputar s’haura d’anunciar amb anterioritat a l'inici del torneig.

EMPARELLAMENT

15. Primera ronda: La organitzacié del torneig elaborara una llista de participants on s’adjudicara un nimero a
cada jugador a l'atzar. Els numeros assignats es conservaran durant tot el torneig. L'emparellament
s’efectuara assignant al jugador amb el numero 1 a I'Gltim jugador de la llista. El jugador 2 amb el penultim, i
aixi successivament.

16. Segona ronda i successives: Els grups de jugadors que tinguin la mateixa puntuacio s'emparellen entre si.

17. Mai es repetira, durant el torneig, I'enfrontament entre els mateixos jugadors. Si a I'hora d’aplicar la regla
basica de 'emparellament a un jugador li correspon repetir el contrincant, sera emparellat amb el segiient de
sota del grup.

INSCRIPCIONS

18. El minim de persones inscrites per al torneig és de 12.

19. El preu de la inscripci6 sera de 3 euros.

20. A I'hora de la inscripcié cada participant haura de presentar un llistat amb les cartes de la baralla que jugara
durant el torneig (minim 60 cartes de baralla basica i exactament 15 cartes de banqueta).

21. Cada jugador haura de jugar sempre la primera partida de cada eliminatoria amb la baralla basica, i només
podra canviar cartes de la banqueta a partir de la segona partida.

22. La inscripcio suposa I'expressa acceptacio de totes les normes contingudes en el present reglament. Aixi
com el compromis del compliment de decisions adoptades per I'organitzacio.



